
DESCRIZIONE DELL’ATTIVITÀ

Spiegazione sulla fauna e sugli animali più significativi presenti nel
territorio del Parco e sugli indici di presenza che si possono osservare
sul terreno. Vengono fatti osservare reperti relativi agli animali (palchi,
pelo, crani…) per permettere di comprenderne alcune caratteristiche,
nonché reperti di indici di presenza di animali (impronte, borre, resti di
pasto…).
Attività pratica: giochi di ruolo a cui vengono assegnate le diverse
caratteristiche dei vari tipi di animale o le diverse tipologie di
movimento o giochi di attenzione basati su una o più caratteristiche
degli animali. Utilizzando del DAS o della plastilina e zampe
naturalizzate o modelli è possibile far realizzare delle “impronte” di
alcuni animali. 
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MATERIALI NECESSARI PER L’ATTIVITÀ 

• DAS o plastilina.

DURATA 
• 2/3 ore, adattabile a giornata intera.

FASCIA D’ETA’

• Scuola dell’Infanzia.
• Scuola Primaria.

NUMERO MASSIMO DI UTENTI
• Una classe, circa 25 studenti.

LABORATORI SENSORIALI E DIDATTICI
 

GLI ANIMALI DEL
PARCO E LE LORO
TRACCE

In caso di pioggia l’attività potrà essere svolta all’interno, in palestra o in aule capienti.

PROGRAMMA

Ritrovo con la guida a scuola o presso un Centro visite del Parco. 
Si può abbinare alla visita presso il Parco faunistico di Pianpinedo o al
Centro visite di Cimolais (PN).


