
MATERIALI NECESSARI PER L’ESCURSIONE 
• Scarponcini da trekking o scarpe da ginnastica pesanti e
abbigliamento  adeguato per un’escursione in montagna. 

In caso di pioggia le attività si svolgeranno comunque al coperto, attraverso attività alternative presso i Centri
visite. Il programma potrà essere variato in base alle esigenze del gruppo.
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ITINERARI NATURALISTICI - ETNOGRAFICI E CENTRI VISITE
 

CLAUT:MUSEO CASA
CLAUTANA E PARCO DELLE
SCULTURE
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PROGRAMMA 

L’itinerario si trova nel paese di Claut dove un lupo, uno stambecco, una
farfalla, un cervo volante, una trota, un merlo acquaiolo, un orso, un cervo e un
gallo cedrone, rappresentati attraverso lo sguardo di dieci artisti locali, fanno la
guardia a Claut come dei totem contemporanei in metallo, legno, paglia e
tessuto.. 
• Ritrovo con la guida naturalistica presso il Centro visite di Claut (PN). 
• Visita guidata al Parco delle sculture, Dieci animali lungo il sentiero ad anello
che circonda Claut, i ragazzi incontreranno le figure imponenti di dieci animali
dei boschi, dei pascoli e dei torrenti di Claut. 
Percorso interattivo: le sculture non sono solo delle opere d’arte, ma fanno
parte di un percorso didattico pensato per le scuole e le famiglie. Inquadrando
il QR code presente sulle didascalie, infatti, sarà possibile “messaggiare”
virtualmente con l’animale, che racconterà le proprie caratteristiche e metterà i
ragazzi alla prova con dei quiz sugli animali già incontrati.

• Termine visita guidata. 

DURATA 
• Giornata intera, adattabile a mezza giornata 

• Pranzo al sacco in ambiente. (In caso di brutto tempo il pranzo al sacco si
effettuerà presso il Centro visite). 
• Visita guidata al “Museo Casa Clautana”, il Museo Etnografico dedicato alla
donna intenta ai lavori di casa, dei campi, della stalla e in cammino “fora par
mont” (in giro per il mondo), la figura perno attorno alla quale vengono
illustrate le vita della famiglia e le attività che hanno sostenuto le popolazioni
montane nei secoli scorsi. Visita guidata per le vie del paese alla scoperta delle
architetture spontanee.

• K-way.


